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FLOWCHART ผังงาน

การเขียนโปรแกรมภาษาซี ง40204

นายอัครเดช สังสมศักดิ์

การเขียนผังงาน (Detailed Flowchart)

�  เป�นเครื่องมือท่ีช�วยในการแก�ป�ญหาโจทย� ทางตรรกวิทยา 

�  การเขียน ต�องมีเริ่มและจบ และเขียนอย�างมีโครงสร�าง เรียกว�า 

Structured Flowchart 

ประเภทผังงาน เป8น 2 ประเภท คือ

1. ผังงานระบบ (System Flowchart)
� แสดงข้ันตอนการทํางานท้ังหมดต้ังแต�ต�นจนจบการทํางานในระบบ

หน่ึงๆ เช�นระบบการลงทะเบียน มช.

2. ผังงานของโปรแกรม (Program Flowchart)
� แสดงข้ันตอนการทํางานท้ังหมดของโปรแกรม ท่ีประกอบด�วย 

ข้ันตอนรับข�อมูลเข�า ข้ันตอนประมวลผล และข้ันตอนแสดงผล

ลัพธ�ซ่ึงระบบงานหน่ึงมีโปรแกรมได�หลายโปรแกรม เช�น โปรแกรม

สุ�มเลือก drop-add ในระบบลงทะเบียนของ มช.

ผังงานโปรแกรม (Program flowchart)

� การเขียนผังงานโปรแกรม เป�นการส่ือความหมายด�วย

กล�องกิจกรรม หรือสัญลักษณ�ที่มีความหมายเป�น

มาตราฐานตายตัว มีความหมายเป�นที่เข�าใจตรงกัน

� ทําให�ง�ายและสะดวก เนื่องจากเห็นลําดับการทํางาน

ก�อนหลังชัดเจน

� ผังงานโปรแกรม คือการเขียนกล�องกิจกรรม ให�อยู�ในรูป

โครงสร�างที่มีการทาํงานเป�นทีแ่น�นอน

สัญลักษณG

� การเขียนผังงาน เราใช�กล�องกิจกรรมหรือสัญลักษณ� 

แทนข�อความ  เพ่ือเป�นการส่ือความหมายเดียวกัน จึงมี

การกําหนดสัญลักษณ�ที่เป�นมาตรฐาน โดยมีหน�วยงานที่

เป�นผู�กําหนดมาตรฐาน หน�วยงานนัน้ คือ American 

National Standard Institute (ANSI) และ International 

Standard Organization (ISO) 

Flowchart ประกอบดHวยสัญลักษณGตKาง ๆ ดังน้ี

สัญลักษณG ความหมาย ตัวอยKาง

1. INPUT / OUTPUT แทนข�อมูลนําเข�าหรือ

รายงานจากการ

ประมวลผล

2. PROCESS แทนการประมวลผลหรือ

งาน

อKานจํานวนชั่วโมง

การทํางาน

คํานวณคะแนนเฉลี่ย
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Flowchart ประกอบดHวยสัญลักษณGตKาง ๆ ดังน้ี

สัญลักษณG ความหมาย ตัวอยKาง

3. CONECTOR แสดงการต�อของ 

Flowchart ในหน�าเดียวกัน

4. FLOWSPACLINE ทิศทางการดําเนินงาน

A

คํานวณคะแนนเฉลี่ย

Flowchart ประกอบดHวยสัญลักษณGตKาง ๆ ดังน้ี

สัญลักษณG ความหมาย ตัวอยKาง

5. ANNOTATION อธิบายรายละเอียดเพิ่มเติม

6. DECISION การตัดสินใจ 

การเปรียบเทียบ

ตรวจสอบความถูก

ต�องของข�อมูล

Salary

Code

NO YES

Flowchart ประกอบดHวยสัญลักษณGตKาง ๆ ดังน้ี

สัญลักษณG ความหมาย ตัวอยKาง

7. PREDEFINED PROCESS 

หรือ SUBROUTINE

การทํางานท่ีได�กําหนดไว�

ในรายละเอียดอื่น

8. TERMINAL , INTERRUPT จุดเร่ิมต�นหรือจุดสิ้นสุด

ภายในโปรแกรม

เรียกโปรแกรมยKอย

คํานวณคKาจHาง

START

End

Flowchart ประกอบดHวยสัญลักษณGตKาง ๆ ดังน้ี

สัญลักษณG ความหมาย ตัวอยKาง

9. DOCUMENT ข�อมูลนําเข�าหรือผลลัพธ�ท่ี

พิมพ�อยู�บนกระดาษ

10. ONLINE STORAGE ข�อมูลนําเข�าหรือผลลัพธ�ท่ี

เก็บบนสื่อบันทึกข�อมูลท่ี

สามารถเข�าไปประมวลผล 

ณ จุดใดก็ได�

รายชื่อ

นักศึกษา

แฟ]มข�อมูล

ลูกค�า

Flowchart ประกอบดHวยสัญลักษณGตKาง ๆ ดังน้ี

สัญลักษณG ความหมาย ตัวอยKาง

11. DISPLAY แสดงผลลัพธ�ทาง

จอภาพ

12. PAGE CONNECTOR แสดงการต�อของ 

Flowchart ท่ีอยู�คนละหน�า

Display Error

Message

Data Entered

On-line

Flowchart ประกอบดHวยสัญลักษณGตKาง ๆ ดังน้ี

สัญลักษณG ความหมาย ตัวอยKาง

13. MAGNETIC TAPE รับข�อมูลหรือแสดง

ผลลัพธ�โดยใช�เทปแม�เหล็ก

14. MAGNETIC DISK ข�อมูลเข�าหรือข�อมูลออก

ท่ีเป�นจานแม�เหล็ก (DISK)
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หลักการเขียน

� การเขียนผังงาน   ในการประมวลผล มี 3 ขั้นตอน 

คือ Input ,Process และ Output

� เราสามารถสรุปหรือจัดกลุKมสัญลักษณGไดHดังน้ี

1. การกําหนดค�าเริ่มต�น สัญลักษณ�ท่ีใช�คือ

2. การรับข�อมูล สัญลักษณ�ท่ีใช�คือ ซ่ึงสัญลักษณ�ท่ีใช�ข้ึนอยู�กับส่ือ

หลักการเขียน

� 3.การประมวลผล สัญลักษณ�ท่ีใช�คือ

      4. การแสดงค�าข�อมูลหรือผลลัพธ� สัญลักษณ�ท่ีใช�คือ ซ่ึง

สัญลักษณ�ท่ีใช�ข้ึนอยู�กับส่ือ 

       5. การเปรียบเทียบหรือการตัดสินใจ สัญลักษณ�ท่ีใช�คือ 

หลักการจัดกลKองกิจกรรม และทิศทาง

ของผังงาน มีดังนี้
1. ทิศทางเริ่มจากบนลงล�าง และจากซ�ายไปขวา

2. สัญลักษณ�ท่ีใช�ต�องเป�นตามมาตรฐาน อาจมีขนาดต�างกัน แต�รูปร�าง

เป�นสัดส�วนตามมาตรฐาน

3. หลีกเล่ียงการโยงเส�นไปมา ในทิศทางท่ีตัดกัน ให�ใช�เครื่องหมายแสดงจุด

ต�อเน่ืองได� และทุกจุดในผังงานไม�มีการปล�อยจุดใดจุดหน่ึงไว�ลอย ๆ

4. ใช�คําอธิบายท่ีกะทัดรัดและเข�าใจง�าย

5. มีความเป�นระเบียบเรียบร�อย สะอาด และควรเขียนช่ือของผังงาน 

ผู�เขียน วันท่ี และเลขลําดับหน�าเสมอ 

ตัวอยKาง ผังงานโปรแกรมคํานวณพ้ืนที่วงกลม 

หยุดคํานวณหาพ้ืนท่ี

วงกลม

พิมพG

พ้ืนท่ีวงกลม

เริ่มตHน

อKานคKา

รัศมี

A

A

Structured Flowchart
� โครงสรHางแบบ Sequence (แบบเรียงลําดับ)

� โครงสรHางแบบ Selection (แบบมีทางเลือก)

� โครงสรHางแบบ Repetition (แบบทําซ้ํา)

โครงสรHางแบบ Sequence (แบบเรียงลําดับ)

� ใช�กับโครงสร�างการทํางานท่ีเรียงลําดับ

� กล�องกิจกรรม จะอยู�เรียงลําดับกันลงมา สังเกตุจะไม�มีทางแยกเกิดข้ึน

� การทํางาน จะทํากล�องกิจกรรมลําดับท่ี 1 ต�อด�วย ลําดับท่ี 2  เรื่อยๆ 

จนจบ
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ตัวอยKาง โครงสรHางแบบ Sequence

รับคKา  radius

แสดงคKา
Area

Area = 3.1415*radius*radius

เริ่ม

จบ

โครงสรHางแบบ Selection (แบบมีทางเลือก)

� ใช�กับกิจกรรมท่ีมีการเลือกทําตามเงื่อนไข 

สังเกตุจะมีทางแยกของผังงานมากกว�า 1 

เส�นทาง

ทางเลือกที่

ตัดสินใจ

False true

Selection Type
� โครงสรHาง If_then

� โครงสรHาง If_then_else

� โครงสรHาง If ซHอน If

� โครงสรHาง Case

เครื่องหมายกําหนดการเปรียบเทียบหรือวางเงื่อนไขเครื่องหมายกําหนดการเปรียบเทียบหรือวางเงื่อนไข

= Equal to (เท�ากับ)

> Greater than (มากกว�า)

>=
Greater than or equal to 

(มากกว�าหรือเท�ากับ)

< Less than (น�อยกว�า)

<=
Less than or equal to 

(น�อยกว�าหรือเท�ากับ)

<> Not equal to (ไม�เท�ากับ)

โครงสรHาง โครงสรHาง If_thenIf_then

� ตรวจสอบเงื่อนไขก�อนการเลือกทําคําส่ัง

� หากเงื่อนไขเป�นจริง (True หรือ Yes)  จะทําคําส่ัง 

หรือส่ิงท่ีต�องการแล�วออกโครงสร�าง

� หากเงื่อนไขเป�นเท็จ (False หรือ No) จะออกจาก

โครงสร�างเลย

โครงสรHาง โครงสรHาง If_thenIf_then

� ตรวจสอบเงื่อนไขก�อนการเลือกทําคําส่ัง

� หากเงื่อนไขเป�นจริง (True หรือ Yes)  จะทําคําส่ัง 

หรือส่ิงท่ีต�องการแล�วออกโครงสร�าง

� หากเงื่อนไขเป�นเท็จ (False หรือ No) จะออกจาก

โครงสร�างเลย
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โครงสรHาง โครงสรHาง If_thenIf_then  ((ตัวอยKางตัวอยKาง))

� ต�องการตรวจสอบบัตรพนักงานว�าเป�นพนักงานหญิง

หรือไม� ถ�าเป�นหญิงให�แสดงข�อความ lOKm

� ต�องการตรวจสอบพนักงานชายที่ มีอายุการทาํงาน

มากกว�า 5 ปn ถ�าใช�ให� แสดงคําว�า lseniorm

โครงสรHาง โครงสรHาง If_then_elseIf_then_else

� ตรวจสอบเงื่อนไขก�อนการเลือกทาํคาํส่ัง

� หากเงื่อนไขเป�นจริง (True หรือ Yes)  จะทําคําส่ัง หรือ

ส่ิงที่ต�องการเมื่อเป�นจริง แล�วออกโครงสร�าง

� หากเงื่อนไขเป�นเท็จ (False หรือ No) จะทําคําส่ัง หรือส่ิง

ที่ต�องการเมื่อเป�นเท็จ แล�วออกจากโครงสร�าง

โครงสรHาง โครงสรHาง If_then_elseIf_then_else  ((ตัวอยKางตัวอยKาง))

� ตHองการตรวจสอบบัตรพนักงานวKาเป8นพนักงานหญิง

หรือไมK ถHาเป8นหญิงใหHแสดงขHอความ pOKq  แตKถHาไมKใชKใหH

แสดงขHอความ pNOq

� ตHองการตรวจสอบพนักงานชายท่ี มีอายุการทํางาน

มากกวKา 5 ปr ถHาใชKใหHแสดงคําวKา pseniorq ถHาไมKใชKใหHแสดงคํา

วKา pjuniorq

ตHองการตรวจสอบพนักงานชายท่ี มีอายุการทํางานมากกวKา 5 ปr 

ถHาใชKใหHแสดงคําวKา pseniorq ถHาไมKใชKใหHแสดงคําวKา pjuniorq

sex = pMq and
work_age > 5

YesNo

STOP

START

Read sex, work_age

Display pSeniorqDisplay pJuniorq

โครงสรHาง โครงสรHาง If If ซHอน ซHอน IfIf

� มีหลายเงื่อนไขให�ตรวจสอบ ก�อนท่ีจะเข�าไปทําคําส่ังท่ี

ต�องการหรอืกิจกรรมท่ีต�องการ

� ถ�ามี 3 กรณี จะใช� 2 เงื่อนไข ถ�ามี 4 กรณี จะใช� 3 

เงื่อนไข

ใหHนับจํานวนนักศึกษาที่ไดHเกรดตKาง ๆใหHนับจํานวนนักศึกษาที่ไดHเกรดตKาง ๆ

Grade = pAq

Grade = pBq

Grade = pCq

Grade = pDq

A = A +1

B = B + 1

C = C + 1

D = D + 1

NO YES

NO

NO

NO

YES

YES

YES

F = F + 1
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โครงสรHาง โครงสรHาง CaseCase

� เป�นโครงสร�างทีใ่ช�ตรวจสอบ 1 เงื่อนไข แต�มีหลายกรณี

� ทํางานตามตรรกวิทยาเหมือน If ซ�อน If คือทําคําส่ังตาม

ค�าผลลัพธ�เงื่อนไขทีเ่ปรียบเทียบกับกรณีต�างๆ แล�วเป�น

จริง (True หรือ Yes)

� ต�างกับ If ซ�อน If ตรงที่โครงสร�าง Case ค�าเงื่อนไข

ต�องเป�นค�า Discrete หรือเป8นคKาท่ีคงท่ี เช�น จํานวนเต็ม 

, อักขระ 1 ตัวอักษร

ใหHนับจํานวนนักศึกษาที่ไดHเกรดตKาง ๆใหHนับจํานวนนักศึกษาที่ไดHเกรดตKาง ๆ

Grade

A = A + 1 B = B + 1 C = C + 1 D = D + 1 F = F + 1

A B C D F

เงื่อนไขที่เป8นอักขระ

โครงสรHางแบบ Repetition (แบบทําซํ้า)

� โครงสร�างการทาํงานแบบทําซ้ํา 

� จะทํางานแบบเดียวกันซ้ําไปเร่ือย ๆ ในขณะที่ยังเป�นไปตาม

เงื่อนไขหรือเงื่อนไขเป�นจริง 

� จนกระทั้งเงื่อนไขเป�นเท็จจึงทํางานอ่ืนต�อไป

Repetition (Repetition (แบบทําซํ้าแบบทําซํ้า))  TypeType

� ทําซํ้าในกรณีท่ีเงื่อนไขเป�นจริง

� ทําซํ้าในกรณีท่ีเงื่อนไขเป�นเท็จ

� ทําซํ้าตามจํานวนท่ีระบุ

ทําซํ้าในกรณีท่ีเง่ือนไขเป8นจริงทําซํ้าในกรณีท่ีเง่ือนไขเป8นจริง

เงื่อนไข

คําสั่ง

ปฏิบัติงาน

ออกจากระบบ

true

False

ทําซํ้าในกรณีท่ีเง่ือนไขเป8นเท็จทําซํ้าในกรณีท่ีเง่ือนไขเป8นเท็จ

เงื่อนไข

คําสั่ง

ปฏิบัติงาน

ออกจากระบบ

true

False
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ลองทํานะ

� โปรแกรมทําการรับและพิมพGรหัสนักศึกษา ชื่อ

นักศึกษา ไมKทราบจํานวน กําหนดใหHรหัส 

999 เป8นตัวจบขHอมูล

ทําซํ้าตามจํานวนท่ีระบุ

คําสั่งปฏิบัติงาน

ออกจากระบบtrue

FalseFor I = 1 TO N

โจทยG ผังงาน

� กําหนดให�  X = 8 และ Y = 12 จากนั้น หาผลรวมโดยการบวกค�าทั้งสอง และหาผล
การหารของตัวเลขทั้งสอง แล�วพิมพ�แสดงผลทางจอภาพ

� ����ก���	�
��ก���
����� �������������
�
�������������
�

� ตHองการตรวจสอบพนักงานชายท่ี มีอายุการทํางานมากกวKา 5 ปr ถHาใชKใหHแสดงคํา
วKา pseniorq ถHาไมKใชKใหHแสดงคําวKา pjuniorq (ใชHคุณสมบัติ If ซHอน if)

� เขียนผังงานแสดงตัวเลขเฉพาะเลขคู� เริ่มต้ังแต� 1-20 แสดงผลทางจอภาพ

� เขียนผังงานแสดงการหาผลบวกสะสมเฉพาะเลขคี่ เริ่มต้ังแต� 1-100 แสดงผลทาง
เครื่องพิมพ�

� เขียนผังงานแสดงการทํางานของการรักษาความปลอดภัยของสถานบันเทิงแห�งหนึ่ง จะ
ให�บริการแก�ลูกค�าที่มีอายุต้ังแต� 18 ปnข้ึนไป โดยถ�าลูกค�าที่มาขอใช�บริการมีอายุตํ่ากว�า 18 
ปn จะไม�สามารถเข�าไปใช�บริการได� 
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